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RESUMEN Y OBJETIVOS 

La idea de este proyecto es realizar una página web que sirva para cualquier librería, de forma que 

enseñe el stock de libros disponibles. En la zona pública habrá un menú formado por 7 categorías 

para distintos tipos de libros, además de una barra de búsqueda siempre presente y un botón para 

dirigirse a la página de login y acceder a la zona privada. Además, la portada tendrá cosas vistosas 

como una fila de 5 libros (aleatorios cada vez que cargue la web) con efecto de zoom al dejar el 

ratón sobre ellos, una imagen promocionando la supuesta tarjeta de puntos… 

A su vez habrá una zona privada solo accesible para los trabajadores de la empresa en cuestión, que 

tendrá un CRUD para mostrar todos los libros de la base de datos y botones para añadir, editar o 

eliminar los mismos, ordenados por páginas. Por defecto mostrando 3 en cada una, pero habrá un 

cuadro de texto para configurar la paginación con el número que se desee. También estará el acceso 

a la zona de eventos donde se pondrá el título y el link al evento previamente anunciado en 

Facebook. Ha decidido hacerse así en lugar de algo tipo blog porque, tras consultar fuentes del 

mercado laboral, la principal vía de propagación de información son las RRSS, por lo que poniendo 

un <iframe> con la noticia en RRSS, se propagarán más y de forma más eficaz. 

La base de datos (en adelante “BD”) incluirá una tabla para usuarios de la empresa con una columna 

llamada “rango”, que permitirá separar a los trabajadores de la empresa en “administradores” y 

“empleados”. De esta forma, todas las personas con una cuenta de usuario para el acceso 

empresarial podrán acceder a la zona privada, pero solo los administradores podrán acceder a la 

gestión de los usuarios, pudiendo añadir, editar o eliminarlos. Esta separación y demás detalles 

sobre el funcionamiento de la web se explicarán en detalle más adelante. 

También se montará y configurará un equipo como servidor web para almacenar la página, teniendo 

así asegurada siempre su disponibilidad. En este caso concreto, por no llevar aún el proyecto a la 

vida real, se usará una MV en el software Oracle VirtualBox con Ubuntu Server 20.04 LTS como S.O., 

sin interfaz de usuario para mayor rendimiento, gestionándose remotamente con el software 

MobaXterm debido a su gran facilidad de transferencia de archivos, por supuesto siempre por SSH. 
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VIABILIDAD Y ESTUDIOS DE MERCADO 

Hoy en día cualquier empresa o negocio, por pequeño que sea, debe hacer uso de Internet para 

promocionarse. Además, con una página web, una empresa podría llegar a mucha más gente a pesar 

de, si se diera el caso, estar localizada en una zona poco fructífera para su negocio. La expansión por 

la red es fundamental. Y con el uso, cada vez más y más creciente de los teléfonos móviles para todo 

tipo de operaciones al igual que los ordenadores, es muy común consultar la web de una tienda (y/o 

su app, pero no forma parte del contenido de este ciclo formativo) para ver su stock, consultar qué 

más material del interés del cliente puede haber, localización del negocio, horario… 

ANÁLISIS DE REQUERIMIENTOS TÉCNICOS Y HUMANOS 

El gasto menor sería el del servidor (presupuesto adjunto más adelante), pero al no ser necesarias 

muchas prestaciones, éste será ínfimo (incluso podría serlo más de no haberse incluido un SAI, pero 

se ha hecho por mera profesionalidad). 

Tras haber consultado numerosas fuentes y contrastar precios de profesionales del mercado del 

desarrollo de sitios web, puede afirmarse que un diseñador web cobraría unos 30€ la hora (haciendo 

precio si se trata de una empresa pequeña, y es el caso), además se ha de tener en cuenta que no 

se trata de la plantilla de un CMS modificada, sino una web hecha a mano desde cero. Este trabajo 

ha llevado 2 meses (40 días laborables), así que… 30€/hora * 8 horas/día * 40 días = 9.600 € 

Preparar el servidor es simple y en principio rápido, pero la creación de una web conlleva, entre 

otros, los siguientes puntos a tener en cuenta: 

- Esquema del sitio y de la base de datos 

- Diseño de la web (cabecera, portada, demás páginas que solo se diferenciarán en el cuerpo 

de la misma, zona privada con estilos mínimos para mayor rendimiento…) 

- Realizar estilos CSS para hacer que la web sea responsive y por lo tanto cómoda de visitar 

tanto en PCs y televisiones como en dispositivos más pequeños como smartphones, tablets 

y iPads. 

Una vez finalizada, testearla a fondo en distintos navegadores de PC y móviles para comprobar su 

correcto funcionamiento en todas las plataformas.  
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DISEÑO DE LA SOLUCIÓN ADOPTADA 

PRESUPUESTO 

  

INSTALACIÓN Y CONFIGURACIÓN DE UBUNTU SERVER 20.04 LTS 

Primero de todo elegiremos el idioma español tanto para el sistema como para el teclado. 

A continuación, deberemos configurar la red. Por defecto se pondría en modo automático usando 

DHCP, así que nos toca pasarla a manual. Introduciremos IP de la red junto con una barra lateral 

para indicar el número de bits a 1 que tendrá la máscara, la IP del equipo, la puerta de enlace (IP del 

router) y los servidores DNS separados por comas. 

Ahora llega el momento de elegir 

el particionamiento del disco. Si 

fuera un equipo cliente sería 

conveniente elegir nosotros 

mismos la cantidad de espacio 

dedicado al sistema (/), a datos 

(/home) y a la memoria virtual 

(área de intercambio, swap), pero 

no es el caso. Esto es un servidor y 

se usará única y exclusivamente 

para una sola tarea: actuar como 

servidor web, de manera que dejaremos la primera opción de Use an entire disk y continuaremos- 
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Ahora introducimos nuestro nombre, nombre de servidor, nombre de usuario y contraseña: 

Luego la instalación nos ofrece 

instalar el paquete OpenSSH 

Server. Marcamos la casilla y 

continuamos, así nos ahorraremos 

instalarlo a posteriori. Por 

supuesto, será el protocolo seguro 

que usaremos para acceder 

remotamente al servidor y 

transferir los archivos de nuestra 

web, configurar el gestor de bases 

de datos… y todo tipo de 

operaciones gracias al software MobaXterm. En la siguiente pantalla se ofrecen más paquetes. No 

marcamos ninguno y continuamos; comenzará la instalación. Terminará después de unos cuantos 

minutos: 

  

Una vez instalado y reiniciado, podemos empezar a configurar el servidor propiamente dicho. La 

primera medida es la de siempre, ejecutar un sudo apt update && sudo apt upgrade -y para tener 

el sistema actualizado y, sobre todo, los repositorios actualizados, ya que vamos a instalar unos 

cuantos paquetes. Una vez hecho eso, por si de casualidad se hizo algún cambio importante en el 

sistema, podemos ejecutar un reboot antes de continuar. 

Instalaremos Apache ejecutando sudo apt install apache2 -y. Luego un sudo ufw status para ver el 

estado del firewall de Ubuntu, que seguramente esté desactivado. Si es el caso, ejecutamos sudo 

ufw enable para activarlo. Ahora, muy importante, ejecutaremos sudo ufw allow incoming, porque 
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si no el sistema no aceptará las conexione entrantes. Luego haremos sudo ufw app list para verificar 

que el Apache está en la lista de aplicaciones permitidas. Ahora sudo ufw app info "Apache Full" 

para ver si está abierto el puerto 80, que es el que usa Apache por defecto y no lo vamos a cambiar. 

Seguimos con MySQL: ejecutamos 

sudo apt install mysql-server -y. 

Una vez instalado, sudo 

mysql_secure_installation. Y 

elegimos las siguientes opciones 

en este orden: n para no usar el 

componente de validación de 

contraseñas y pulsamos Enter. 

Ahora escribimos una contraseña 

para la cuenta de root de MySQL y 

pulsamos Enter. La repetimos y 

Enter de nuevo. Ahora pulsamos la secuencia de y y Enter 4 veces para, respectivamente: impedir 

el login anónimo, impedir el acceso remoto como root, eliminar las bases de datos de prueba y 

recargar los privilegios de las tablas. 

  

Ahora instalaremos PHP con apt install php libapache2-mod-php php-mysql -y. 

Después debemos hacernos propietarios de la carpeta del Apache donde se guardan las páginas 

web, porque como lo instalamos con sudo, el propietario es root, así que ejecutamos sudo chown -

R $USER:root /var/www. Después podemos desplazarnos a /var y usar un ls -l para asegurarnos de 

que el comando se completó correctamente. 
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Para testear (más adelante, cuando tengamos configurado el acceso desde el exterior) que PHP está 

correctamente instalado, usaremos el editor de texto nano para crear un archivo que contenga 

simplemente la función phpinfo(), que nos mostrará una completa tabla de información sobre la 

versión de PHP instalada y demás, así que sudo nano /var/www/html/info.php 

Para terminar el colofón de paquetes, ejecutamos sudo apt install phpmyadmin -y para instalar el 

famoso gestor de bases de datos. Durante la instalación nos preguntará qué servidor web usaremos, 

seleccionamos apache2, en la siguiente pantalla elegimos yes para que el programa se 

autoconfigure solo e introducimos una contraseña de acceso al gestor: 

  

  

Ahora debemos indicarle al Apache que el PHPMyAdmin existe, porque no se enterará hasta que 

editemos su archivo de configuración con sudo nano /etc/apache2/apache2.conf y añadir al final 

la línea Include /etc/phpmyadmin/apache.conf 
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Ahora toca reiniciar el servicio apache2 

para aplicar todos los cambios que hemos 

hecho: sudo service apache2 restart. Y 

además un status de este y del SSH para 

asegurarnos de que todo funciona. 

Ahora deberemos ir al archivo 

/etc/ssh/sshd_config y descomentar la 

línea de uso del puerto 22. Ya es el que usa 

por defecto, pero es mejor hacerlo para 

evitar posibles inconcurrencias. 

Guardamos cambios y hacemos un sudo service ssh restart. Ahora iríamos a nuestro ordenador 

cliente (en este caso ejecutando Windows 10) y estableceremos conexión con el servidor mediante 

SSH con el software MobaXterm. En este caso, al estar el servidor alojado en una máquina virtual 

dentro del propio cliente (MV con puestos redireccionados como se indica en la imagen a 

continuación), introduciremos los siguientes datos de conexión: 

Remote host: 127.0.0.1 

Username: David 

Port: 2222 

       

El resto del proceso es automático. Al cabo de un par de segundos podremos ver la pantalla de 

nuestro servidor: 
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Fijémonos en el panel lateral 

izquierdo que nos permite 

transferir archivos y carpetas 

entre cliente y servidor de forma 

cómoda e instantánea, incluso 

arrastrando y soltando. 

 

 

 

BASE DE DATOS 

Ahora, lo único que nos queda hacer en el propio servidor es crear un usuario con todos los permisos 

en mysql para poder trabajar cómodamente desde el PHPMyAdmin del servidor en el cliente, así 

que ejecutamos los siguientes comandos: 

sudo mysql 

create user ‘david’@’localhost’ identified by ‘abc123.’; 

grant all privileges on *.* to ‘david’@’localhost’ with grant option; 

exit 
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Aquí queda demostrado el poder 

controlar remotamente el 

servidor. Ahora todo lo que resta 

es usar el MySQL Workbench 

para crear la BD y luego el 

PHPMyAdmin del servidor para 

configurarla, y esto último lo 

haremos desde el navegador del 

equipo cliente. 

Aunque más adelante, al 

terminar la página web, deberemos usar este programa para transferirla al directorio 

/var/www/html/. 

 

ESQUEMA DE LA BD SEGÚN EL SOFTWARE MYSQL WORKBENCH 
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ESQUEMA DE LA BD SEGÚN EL SOFTWARE DIA 

 

CÓDIGO DE LA BD 
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PHPMYADMIN: IMPORTAR BD Y CREAR UN NUEVO USUARIO PARA LA WEB 

Nos dirigimos a nuestro ordenador personal y abrimos nuestro navegador habitual para dirigirnos a 

la dirección 127.0.0.1:8080/phpmyadmin/. Introducimos los datos david y abc123. previamente 

configurados y entraremos en la gestión de las bases de datos: 
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Ahora debemos crear una nueva BD a la que llamaremos “libreria”. Una vez creada, hacemos clic en 

“Importar” y seleccionamos nuestro archivo SQL generado por el MySQL Workbench, sin modificar 

ninguna de las opciones del PHPMyAdmin. Una vez hecho esto, ya tendremos nuestra base de datos 

en el servidor lista para empezar a usarse (véase el panel lateral izquierdo): 

 

Ahora deberemos crear un nuevo usuario a mayores (en este ejemplo lo llamaremos “rosa”), que 

será el que llevará implantado el código PHP de la web, y que por lo tanto y por seguridad, no tendrá 

todos los permisos, ya que le bastará con los 5 permisos DML (manipulación de datos) (SELECT, 

INSERT, UPDATE, DELETE y FILE) y el permiso ALTER de los permisos DDL (definición de datos) 

(necesario al borrar el registro de cualquier tabla para resetear el contador del campo “id” con 

AUTO_INCREMENT). El usuario “david” solo será conocido por el creador de la web y administrador 

de sistemas para su correcta gestión y futuras reparaciones, ampliaciones… etc. Así que nos 

dirigimos al apartado “Cuentas de usuario” y así lo hacemos: 
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Una vez hecho esto, habremos acabado aquí también. 

Pasamos al desarrollo web. 

PÁGINA WEB 

ESQUEMA 

Se ha usado el software Brackets junto con XAMPP otorgando Apache y MySQL para realizar la 

página web. A continuación, se muestra un esquema de los directorios de la misma. 

Los rectángulos en 3D son carpetas y los 2D, archivos. 

 

 

  

Cambria.ttf 

php/ 

require/… 

pictures/… 

es/… 

ga/… 

Páginas de la web en castellano 

Páginas de la web en gallego 

Imágenes 

Archivos de código común en (casi) todas las páginas 

Fuente empleada en la web 
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EVITANDO QUE SE PUEDA VISUALIZAR LA ESTRUCTURA 

En cada carpeta se ha colocado un archivo llamado index.php, pero que, a diferencia del original 

situado en la raíz del proyecto y el que se encuentra en /php/es/index.php (la portada está en 

gallego), solo contienen una línea de 

código para redireccionar al archivo index 

principal. De esta forma se protege el árbol 

de directorios de posibles curiosos, ya que, si alguien intentase acceder a una carpeta, pero no a un 
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archivo en concreto, normalmente se vería un explorador de archivos que ya confeccionan los 

navegadores, pero de esta forma siempre se redireccionará a la portada en gallego de la web. 

PARTE LÓGICA 

La web utilizará la API PDO (por maximizar 

compatibilidad para un futuro, ya que mysqli solo 

soporta bases de datos MySQL, mientras que PDO 

soporta esa y otras tantas más). 

En la carpeta require/ de la web habrá varios 

archivos PHP, pero el que contendrá todas las 

funciones que consiguen que la parte lógica funcione 

será libreria.php, que consta de casi 2,000 líneas de 

código, todo hecho a mano en su totalidad, sin 

utilización de frameworks ni plugins ni plantillas 

(como toda la página web). 

El archivo viene a contener una clase, que a su vez 

contiene 43 funciones: 

        

 

CONEXIÓN DE LA WEB CON LA BD 

Como se dijo anteriormente, todo por PDO y, además, usando un estilo orientado a objetos: 
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EVITAR INYECCIÓN SQL 

La inyección SQL se basa en cambiar la consulta previamente establecida por el desarrollador para 

ver más datos de los permitidos o incluso manipularlos. Todo consiste en cerrar la consulta escrita 

en el backend con unas comillas y abrir otras para añadir a mayores la que a ti te interese. 

Imaginemos una barra de búsqueda de libros pública. Si el código quedase vulnerable, se podría 

buscar lo siguiente: 

’ or ‘1’=’1 

Con esto se mostrarían todos los registros de esa tabla. Ha de saberse que, si en una sentencia se 

introduce una igualdad absoluta (1=1, patata=patata…), eso equivale a mostrar todas las filas, ya 

que la segunda condición se cumpliría siempre; algo siempre es igual a sí mismo. Ya ni hablemos de 

si en vez de ser una barra de búsqueda (que solo muestra datos) fuera un botón de borrar usuarios. 

Usando el botón de borrar nuestra cuenta de usuario (habiendo previamente un campo de texto 

para indicar nuestro nombre), podríamos borrarlos todos. 

En pro de evitar la inyección SQL y que un cracker (ciberdelincuente, que no “hacker”) pueda 

acceder a datos privados o incluso manipularlos, absolutamente todas las consultas irán dentro de 

la función prepare(), que las convierte en consultas preparadas, esto es, inmunes a este tipo de 

manipulación. He aquí el ejemplo de una barra de búsqueda: 

 

INICIO DE SESIÓN 
SEGURO Y COOKIE 
PARA GUARDARLA 

El acceso a la zona privada de 
la web se hará con un 
formulario simple de usuario, 
contraseña y un <input> de 
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tipo checkbox por si se 
desea guardar la sesión, que 
lo que hará es crear una 
cookie para ello. 

Las contraseñas de los 
usuarios son almacenadas 
en la BD usando la función 
de PHP password_hash(), 
por lo que, para 
comprobarla, es necesario 
usar la función 
password_verify(). 

Adicionalmente, siempre se 
creará una cookie que 

contenga el rango del usuario (para así, recordemos, dirigirle a la zona privada con o sin gestión de 
usuarios). 

 

PROTECCIÓN ANTI-INTRUSOS NO AUTENTICADOS PARA LA ZONA PRIVADA 

Como se acaba de explicar, al iniciar sesión se crea una ídem y una cookie de rango de usuario (e 

incluso una cookie de recordar la sesión si se quiere), por lo que, si se accede a una zona privada, 

siempre se debe comprobar antes de nada que exista al menos una de las 2 cosas, la sesión o la 

cookie de haberla recordado. 

Código presente en todas las páginas de la zona privada: 

 

Análogamente, la página principal de la zona privada (la tabla de libros) llevará una comprobación 

extra para saber si el 

usuario es un 

“administrador” o un 

“empleado” (rangos 

definidos en la BD), para así mostrar o no el botón “Usuarios”. 
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Y, por supuesto, la página 

de gestión de usuarios 

está protegida para 

permitir el acceso solo a 

usuarios administradores. 

ZONA PRIVADA: VISTA GENERAL 

 

Primero, este CRUD nos saluda con el nombre de usuario correspondiente. Esto es gracias a que, 

por la sesión o la cookie, tenemos guardado el nombre del usuario, así que podemos crear un 

mensaje personalizado muy fácilmente. Y, si le ponemos un poquito más de ganas (usando el campo 

“sexo” de la BD creado simplemente para tal fin), podemos personalizar la primera palabra del 

saludo. Incluso iremos más allá, usando la función ucfirst() para poner la primera letra del nombre 

en mayúscula. 
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Código aquí presente: 

 

Después encontramos 2 botones: uno para cerrar la sesión (que 

destruye la sesión y la cookie, aunque una de las 2 no exista) y otro 

para volver a la web, que no es más que un enlace al archivo 

index.php principal. Código de la función de cerrar sesión: 

 

Lo siguiente son otros dos botones que solo son enlaces a otras páginas, 

apareciendo el segundo solo cuando el usuario sea un administrador 

(estas secciones se verán más adelante). 
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Después 

viene una 

barra de 

búsqueda 

cuyo código 

esencial de 

funcionamiento es una simple consulta con un LIKE. 

Ahora tenemos un elemento esencial 

cuando los elementos totales a 

mostrar son muchos: la paginación. El 

código viene configurado para 

mostrar 3 libros por página, pero el usuario final puede personalizar esto como quiera.  

Y no con el típico <select> con los valores 5, 10, 20 y 50, sino con un cuadro de texto precioso de 

tipo number para escribir el número que se prefiera. Y por supuesto, dicho número quedará 

guardado en una cookie para que los cambios prevalezcan aunque se cierre el navegador: 
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La paginación pondrá en la barra de direcciones el número de página actual, así que colocaremos 

un if() para que, si es un 1, es decir, si estamos en la primera página, nos dirija a la propia zona 

privada, y si no, nos dirija a la página en la que hayamos hecho clic. 

Si no se ha mandado el valor “página” por GET, por el formulario, entonces es que no se ha pulsado 

en ningún número de página, así que por narices la página en la que estamos tiene que ser la primera. 

Esta explicación es sobre el primer condicional.  

Sobre el segundo: este es para el cuadro de texto que nos permite personalizar la paginación: si 

detecta uso de él, creará una cookie con el número indicado para aplicarse (valor de la variable 

$filas_pagina). 

A su vez y a continuación, el elseif() dice que si ya existe la cookie de personalizar la paginación, 

entonces el número de filas por página sea precisamente el guardado en la cookie. 

El else controla que, si no existe la cookie y no se ha introducido nuevo número de paginación, se 

mostrarán 3 libros por página. 
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Ahora creamos la variable $empezar_desde que hará lo siguiente: a la página en la que estamos le 

restamos 1, y luego lo multiplicamos por el número de filas por página (libros por página, lo que 

acabamos de explicar). Si mostramos 3 libros y estamos en la primera página, el resultado sería 0 

[(1-1)x3]. ¿De qué nos sirve esto? Para usar con el LIMIT de la consulta que muestra los libros. 

Adicionalmente se ha añadido una línea que diga el número de libros totales de la BD, lo cual se 

consigue haciendo una consulta muy simple y usando la función de la API PDO rowCount(), que 

cuenta las columnas que salen de la consulta. Guardamos ese número en la variable $total_filas y 

creamos otra llamada $total_paginas que será igual a la división de las filas totales entre las filas 

por página que mostremos; eso nos dará más adelante la fila de la paginación. 

 

Usando un bucle for (un bucle determinado, ya que conocemos las veces que se tiene que repetir 

lo que queremos. O sea, nosotros no, pero el código sí) se ha podido hacer lo siguiente: creando una 

variable llamada $paginas igual a una cadena de caracteres vacía, se ha establecido que con una 

variable $i igual a 1, mientras $i sea menor o igual que $total_paginas, se le irá sumando 1 a $i. Y 

reasignamos la variable $paginas: ahora será igual al string vacío que ya tenía más una serie de 

enlaces a las páginas correspondientes que el bucle genere con la variable $i, que valdrá primero 1, 

luego 2, luego 3… Según la división previamente calculada de $total_paginas. Y a continuación de 

cada número irá un punto (·) para separarlos un poco. 
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Ejemplos mostrando 3, 5 y 10 libros por página. Todo el proceso es automático e instantáneo: 

 

 

 

Pero entonces, siguiendo esta lógica, también habría un punto después del último número, el cual 

no nos hace 

ninguna falta. 

Otros lenguajes 

de 

programación 

ya entienden 

esta lógica y lo 

eliminan 

automáticamente, pero PHP no es uno de ellos. Por suerte, es tan fácil de solucionar como no 

mostrar la variable $paginas en el bucle for, sino solo calcular su valor. La variable se mostrará fuera 

del bucle y dentro de la función trim() a la que se le pasará un (·) como segundo parámetro para que 

lo elimine al final. 

Sobre la tabla (CRUD) en sí: la primera fila siempre es la de añadir un libro nuevo. Todos los campos, 

menos el “año” y la “portada” son obligatorios (llevan un “NOT NULL” en SQL y a su vez esos <input> 

en PHP tienen un required). Y por supuesto el input de tipo file de las portadas lleva un 

accept=image/png, image/jpeg para evitar saturaciones del servidor por error. El botón de “insertar” 

usa una función que básicamente contiene un “INSERT INTO”. 
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Luego, cada fila contiene un libro, lee sus atributos de la BD y al final todos tienen 2 botones, uno 

de “editar” y otro de “borrar”. Ambos pasan por GET el ID (atributo “cod_libro”) de cada libro y 

ejecutan la función correspondiente. En el caso de la edición, la fila se transforma y los campos de 

las celdas pasan a ser <input> para editarlos de forma rápida y sencilla (una solución alternativa era 

crear una página adicional para editar el libro en cuestión, pero haciéndolo como se ha hecho, 

aunque más tedioso, es más profesional): 

 

A la hora de borrar un libro, antes de ejecutarse esa función, se ejecuta un sencillo código JavaScript, 

una función confirm() para mostrar un mensaje de confirmación por precaución: 
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Y, de llevarse a cabo el borrado, también se resetea el contador del AUTO_INCREMENT de esa tabla 

de la BD para que no empiecen a quedar huecos por doquier. De ahí que anteriormente se 

mencionaba que el usuario de la BD necesita el permiso ALTER: 

 

Estas 3 consultas adicionales de ALTER también se realizan a la hora de borrar usuarios y eventos 

(las otras 2 tablas de la BD). 

GESTIÓN DE USUARIOS 

Como se ha dicho y enseñado, esta zona está permitida solo a usuarios administradores por la 

cookie “rango_usuario” que se crea y guarda al iniciar sesión. Esta página viene a ser otro CRUD: 

 

En la columna Nombre (único) se recuerda al usuario final que éstos deben ser únicos (para eso, en 

el código SQL ese atributo lleva el “UNIQUE”), y recordemos que las contraseñas se crean cifradas, 
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así que también se almacenan de la misma manera. Aparte, es una cuestión de privacidad: el 

administrador tiene un control total sobre todo, pero no debe conocer las contraseñas de los 

usuarios; si quisiera podría cambiarlas o eliminarlos. 

La filosofía de la zona de eventos viene a ser la misma: otro CRUD con campos para escribir un título 

y el enlace de inserción del evento ya publicado en Facebook; el código que lo muestra en público 

(proporcionado por la propia Facebook) ya está listo para mostrarlo de forma correcta, parecido a 

un <iframe>: 
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CADA LIBRO ES SU PROPIO ENLACE 

Y, por supuesto, todos los libros que se muestran, todas las portadas que pululan por la web, son 

enlaces a la ficha que se genera para ese libro en concreto, ya que cada imagen de portada lleva 

incluido su ID (atributo cod_libro de su tabla en la BD) y lo transmite por GET a la vez que reconduce 

a una página genérica si se hace clic en ella. Código de esa función: 

 

WEB RESPONSIVE 

Se han usado 600 líneas de código CSS con el selector @media y sus atributos correspondientes 

para poder hacer la web compatible con todo tipo de pantallas, tanto de móviles en horizontal y 

vertical como para ordenadores y televisiones; ajustando tamaños de texto, imágenes... Y por 

supuesto se ha comprobado su correcta visualización en diversos navegadores (de izquierda a 

derecha y de arriba a abajo: Firefox, Chrome, Edge y Opera): 
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Observación: 

Las líneas CSS podían ser menos de haber sabido usar Bootstrap, pero aún no ha sido el caso. 
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MENÚ DESPLEGABLE PARA LA VERSIÓN MÓVIL 

Al no usar JavaScript (por falta de conocimientos en un principio), la tarea de realizar un menú 

desplegable para móviles ha sido algo tediosa, pero no imposible. Hace falta lo siguiente: un <input> 

de tipo checkbox y un <label> que apunte al input con su atributo for (y dentro del <label> irá una 

imagen que será la que pulsaremos para desplegar/ocultar el menú). Luego, como siempre, una lista 

con los elementos correspondientes.  

 

Después, mediante CSS y el pseudo-selector :checked se realizan las siguientes acciones: se 

personaliza el menú como se haría siempre, con sus colores, rellenos y demás estilos. Ahora queda 

ocultarlo por defecto para que solo se muestre si se pulsa donde queramos, en este caso en la 

imagen. Le asignamos (entre otras cosas) un position:absolute y un margin-left:-200% (de esta 

forma permanecerá oculto, a la izquierda de toda la web) y luego a ese menú con el selector 

anteriormente mencionado le decimos que su margin-left sea 0. Hablando en plata: tenemos una 

casilla invisible y vinculada a una imagen, así que cuando pulsamos sobre la imagen es como si 
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pulsáramos la casilla, y ésta, al tener 2 estados (marcada y desmarcada), puede hacer 2 cosas 

diferentes, así que la usamos para mostrar/ocultar el menú. 

  

Nótese el pequeño hack (@-moz-document url-prefix()) que ha sido necesario hacer para que 

Firefox mostrase el menú en la posición correspondiente, o aparecía más arriba de lo deseado. En 

todos los demás navegadores, sin embargo, respetaban la cifra original de margin-top: para Firefox 

ha sido necesario especificar un 110%, pero para todos los demás bastó un 51%. De izquierda a 

derecha, Firefox y Chrome: 
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Una vez terminada la web, volveremos al software MobaXterm para copiar la carpeta al servidor en 

/var/www/html/. 

MEJORAS DE ÚLTIMA HORA: APRENDIENDO JAVASCRIPT SOBRE LA MARCHA 

Como se indicará en el apartado “Dificultades encontradas” situado al final de este proyecto, por 

falta de conocimientos del lenguaje JavaScript y de Bootstrap, la web ha llevado más tiempo de 

realización del que llevaría normalmente, pero eso no ha impedido que, al haber acabado el 

proyecto solo con PHP y empezado a redactar esta documentación, haya empezado a aprender 

algunos conceptos básicos y otros no tanto con el que poder aportar mejoras que paso a detallar 

ahora (siempre usando previamente la librería jQuery en su versión 3.5.1, forma mínima): 

- El menú 

desplegable para móviles 

podría hacerse de forma 

sencilla tan solo con la 

función slideToggle() y, a 

mayores para mayor 

profesionalidad, la 

función toggleClass() para tener un efecto de cambio de imagen que lo abre/cierra. 

 

- Las barras de búsqueda podrían funcionar con AJAX, lo que permitiría que cargasen su 

contenido (la consulta SQL) en vivo y sin recargar la página. Y se eliminaría el botón de 

búsqueda tipo submit, dejando solo la barra. 
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SALIDA DEL SERVIDOR WEB AL EXTERIOR 

Una vez lista y disponible la web en el servidor (en este caso ubicado en una máquina virtual en 

VirtualBox, lo que nos obligará a hacer algunos pasos extra), toca hacer que se pueda acceder a él 

desde fuera de nuestra red LAN. Para ello tendremos que configurar ciertas redirecciones (proceso 

explicado desde dentro hacia fuera): 

1 – Redireccionar 2 puertos de la MV para que ese tráfico concreto del host real le llegue a ella: del 

8080 de la real al 80 de la MV y del 2222 de la real al 22 de la MV (configuración ya aplicada y 

enseñada al final de la configuración del servidor, pues si no, no funcionaría el MobaXterm). 

2 – En el host real (en este caso con Windows 10 como S.O.) se deben exceptuar los puertos 2222 y 

8080 en el firewall del sistema en las reglas de entrada: 

 

3 – A continuación, debemos configurar la IP de nuestro equipo real en modo estático, ya que el 

siguiente paso implica redirigir puertos públicos del router hacia algunos privados de nuestro equipo, 

y hay que especificar la IP: 
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4 – Ahora debemos acceder a nuestro router y hacer 2 cosas: primero y más sencillo, redirigir el 

puerto 8080 exterior al 8080 interior. Y lo mismo con el 2222: 

 

5 – Ahora tocaría vincular la IP pública de nuestro router con una web que se dedique a actuar de 

servidor DNS para, en este caso, proporcionar un nombre para acceder al router en vez de estar 

escribiendo su IP constantemente que, por otro lado, cambia cada vez que se reinicia, entre otros 

sucesos. En este caso se ha utilizado la web https://www.noip.com/ y se ha creado una cuenta 

gratuita asignando el router al nombre asir2dfb.ddns.net 

https://www.noip.com/
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Una vez creada la cuenta, procedemos a ir al apartado de nuestro router sobre DDNS (DNS 

dinámico) para vincular nuestra cuenta: 

 

Y así a partir de ahora (demostrado en las capturas de pantalla anteriores de la web en versión 

móvil) la web y nuestro servidor entero será accesible desde cualquier parte del mundo. 

Esquema: 

 

  

DISPOSITIVO 
EXTERIOR 

ROUTER PC con Windows 10 Máquina virtual 
con Ubuntu Server 

Se dirige al puerto 8080 
exterior  

Se redirige del 8080 
exterior al 8080 interior 

del PC  

Se redirige del 8080 
interior del PC al 80 de 

la MV  
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DIFICULTADES ENCONTRADAS 

- Al no aprender conocimientos de JavaScript ni de Bootstrap, todo el código se ha tenido que 

realizar 100% a mano, por lo que ha llevado más tiempo del que tomaría en un caso real. 

- En clase se aprendió una base de PHP, pero no todos los conocimientos plasmados en este 

proyecto, por lo que el proceso no ha sido de realización directa, sino de aprendizaje, 

práctica y error y finalmente la realización. 

- Por el camino, por supuesto, han surgido errores y dificultades, pero consultando diversas 

páginas web se han podido resolver todas las incidencias. Éstas estarán indicadas en la 

bibliografía. 

IMPLEMENTACIÓN DEL PROTOTIPO (SI ES EL CASO) 

De momento no es el caso, puesto que habrá que tomar la BD que ya tenga una librería, fruto de su 

día a día, y hacer la importación correspondiente a este proyecto, pero la idea sí es llevar esto a la 

vida real más pronto que tarde. Aunque en ese caso no se usaría un hosting propio, sino uno de 

terceros, junto con un dominio de verdad y no proporcionado por un servidor DNS con sus 

limitaciones. Y se añadiría un certificado SSL gratuito gracias a CloudFlare. 

CONCLUSIONES 

- Cualquier negocio, sea grande, mediano o pequeño, debe tener una página web. 

- Es costoso en varios sentidos, pero si se tienen las ganas y conocimientos necesarios, se 

puede hacer algo muy profesional y 100% personalizable. 
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